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Área 1: Preliminar


El curso de Avanzados en Cristo es un paso mas, en el camino de Conquista que te servirá para aprender nuevas cosas, y experiencias, este curso te abrirá muchas puertas en Conquista. Recuerda que la prueba preliminar es indispensable para pasar otras pruebas de este mismo curso.


Es importante que compartas todo lo que vas a aprender y lo aportes en la Conquista; además de que ya puedes enseñarles a tus amigos y a la gente nueva los nuevos conocimientos que dominas.



Recuerda que este es otro escalón que estás subiendo, pero todavía te falta descubrir muchas cosas y hacer muchas otras, por esto, con tu Curso de Avanzados te irás acercando más a una formación más completa.


Para poder empezar este Curso deberás cumplir los siguientes requisitos:

· Tener tu curso de Iniciados acreditado.

· Estar comprometido con tu Carreta y con la Conquista.

· Tener al menos un diploma de asistencia.
· Tener debidamente presentable tu curso, esto es, que lo engargoles, y que forzosamente, le pongas pasta azul al frente y pasta negra atrás.

· Demostrar tu compromiso en todas las actividades.


Para poder acreditar cada una de las diferentes pruebas que tiene este curso, es necesario que lleves el material necesario para cada una de ellas, de lo contrario, no podremos pasarte la prueba. No trates de aprenderte el Curso de memoria, mejor razónalo y explícalo con tus palabras, porque lo importante es que comprendas los conceptos. Al final, una vez acabadas las pruebas, vas a tener que hacer tu entrevista con el asesor espiritual, y llevaras una carta realizada por tus papas donde describan las razones por las cuales tu puedes ser un avanzado en Cristo, y una carta de un amigo fuera de Conquista, que describa lo mismo; y una carta donde redactes tu compromiso con el grupo, de ¾ de hoja con letra # 12 Arial.

Yo ___________________________________________ de la Carreta: _______________ Me comprometo a seguir adelante, a pasar este curso satisfactoriamente antes de la fecha limite y apoyar a mi carreta y a la Conquista Lynx.





FIRMA: ______________________

Área 2: Religión

¿Qué es la Eucaristía?

Es nuestro tesoro espiritual pues Cristo esta presente en su Palabra y en su Cuerpo. Es renovar el compromiso que hemos hecho desde nuestra primera comunión. 

¿Cuáles son las cuatro partes fundamentales de la Misa?

· Ritos de Entrada.

· Liturgia de la Palabra.

· Liturgia Eucaristía.

· Ritos de Salida.

¿Qué son los Ritos Iniciales y como debo comportarme?

Son los ritos desde el canto de entrada hasta antes de la Primera Lectura. Nos junta a todos como hermanos y nos preparar para oír la Palabra de Dios y a celebrar con Alegría la Eucaristía. Hay que recordar que Dios está aquí; que queremos aceptar el ejemplo de Jesús y queremos alabarlo con cantos y oraciones.

 ¿Qué es la Liturgia de la Palabra y como debo comportarme?

Abarcan desde las Lecturas hasta la Oración Universal. Dios está presente y nos habla con las lecturas, el Evangelio y la Homilía, y le contestamos con el Salmo, el Aleluya, los cantos y las oraciones. Hay que escuchar con los oídos, con la mente y con el corazón.

¿Qué es la Liturgia Eucarística y como debo comportarme?

Abarcan desde las ofrendas hasta la comunión. Recordamos la Ultima Cena y hacemos presente el sacrificio de Cristo para salvarnos del pecado. El pan y el vino se convierten en el Cuerpo y la Sangre de Cristo a quién recibimos en la comunión. Rezamos el Padre Nuestro y nos damos la paz como hermanos. Hay que comulgar, pues Cristo es el Pan de Vida.

¿Qué son los Ritos Finales?

Es la Bendición, la Despedida y el Canto Final. Cristo por medio del Sacerdote, nos bendice y nos envía a cumplir con nuestra misión de cristianos.

¿Cuáles son los pasos para una buena confesión? 

1. Examen de conciencia.

2. Dolor de los pecados.

3. Confesión.

4. Propósito de cambiar.

5. Cumplir la penitencia.

Es importante el seguir estas pasos adecuadamente, si queremos que nuestra comunión tenga un verdadero sentido.
¿Qué quiere Dios de mí?

Que ame. Que ame a Dios y a mi prójimo, y así, Dios que es santo, me haga santo. 

¿Cómo sé que me estoy santificando?

Cuando vea que amo a los demás y vea los frutos del Espíritu Santo, esto porque Dios está en mí.

¿Quiénes son los Santos?

     Son quienes han hecho que su vida sea testimonio de la palabra de Dios, por lo que se les respeta ampliamente. En Conquista estamos consagrados ante 2 santos en particular, Santa Francisco de Asis y Santa Clara de Asis.
¿Quién es el Divino Niño Jesús? 

Es Jesús cuando era niño. Nos recuerda que queremos ser como Él, siendo sencillos, queriendo a Dios Padre, a nuestros papás y a mi prójimo; también portarnos como Él se portaba. Por esto en Conquista queremos ofrecerle todas nuestras acciones y sentimientos. 

Obras de Misericordia Espirituales

1. Enseñar al que no sabe.

2. Dar bien consejo al que lo necesita.

3. Corregir al que se equivoca.

4. Perdonar las injurias.

5. Consolar al triste.

6. Soportar los defectos del prójimo.

7. Rogar a Dios por vivos y muertos.

Oración al Niño Jesús

Un minuto con el Niño Jesús

Bendíceme, Niño Jesús y ruega por mi sin cesar. Aleja de mí, hoy y siempre el pecado. Si tropiezo, tiende tu mano hacia mi. Si cien veces caigo, cien veces levántame. Si me dejas Niño, ¿que será de mi? En los peligros del mundo asísteme. Quiero vivir y morir bajo tu manto. Quiero que mi vida te haga sonreír. Mírame con compasión, no me dejes Jesús mío. Y, al final, sal a recibirme y llévame junto a Ti. Tu bendición me acompañe hoy y siempre. Amén

Padre nuestro: 

Padre nuestro que estas en los cielos santificado sea tu nombre venga a nosotros tu reino hágase tu voluntad aquí en la tierra como en el cielo, danos hoy nuestro pan de cada día y perdona nuestras ofensas como nosotros también perdonamos a los que nos ofenden, no nos dejes caer en tentación y libarnos del mal. Amen

Área 3: Cívica
¿Qué es el civismo?

Es el comportamiento del ciudadano que cumple sus obligaciones con la comunidad a la que pertenece.


Es importante que como mexicanos conozcamos lo que es nuestra Patria, nuestro gobierno, y las formas de trabajo de nuestro país, ya que somos parte de él, y por lo tanto debemos quererlo y respetarlo. 

¿ Qué es la Patria?

Es el lugar de origen de una persona, donde crece y se desarrolla, es el lugar en donde se vive en sociedad.

La patria se caracteriza por tres grandes símbolos que son:

La Bandera Nacional Mexicana, El Escudo Nacional y el Himno Nacional Mexicano.

Himno Nacional Mexicano


Es el canto que nos caracteriza como ciudadanos mexicanos, este nos relata, las acciones realizadas por los Héroes Mexicanos.

Coro: Mexicanos al grito de guerra

del acero aprestad y el bridón

y retiemble en su centro la tierra

al sonoro rugir del cañón. (Bis)

Ciñe, oh Patria, tus sienes de oliva

de la paz, el arcángel divino

que en el cielo tu eterno destino

por el dedo de Dios escribió.

Más si osare un extraño enemigo

profanar con sus plantas tu suelo

piensa, oh Patria, querida que el cielo

un soldado en cada hijo te dio. (Bis) Coro.

Contesta las siguientes preguntas:

¿Cuál es el origen del Escudo Nacional? (Investígalo) 

____________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________
¿Cuál es el significado de los colores de la Bandera?


Verde: _______________________________


Blanco: _______________________________


Rojo: ________________________________

¿Quién hizo la letra y la música del Himno Nacional? 


Letra:__________________________________


Himno:_________________________________

¿Qué es un gobierno?

Es un conjunto de personas capacitadas para coordinar, administrar y guiar al país para su buen funcionamiento.

¿Qué forma de gobierno hay en México?

Nuestro país es una República democrática, representativa y federal.

· República: Porque está formada por Estados libres y soberanos.

· Democrática: Porque el pueblo elige a sus gobernantes.

· Representativa: Porque hay personas que nos representan como pueblo.

· Federal: Porque estamos unidos por una federación.

¿Cómo está dividido el gobierno?

Se divide en tres poderes:

· Ejecutivo: Es el que coordina a los otros dos poderes, es el que toma las decisiones y ejecuta leyes (Presidente).

· Legislativo: Es el que elabora las leyes y se divide en Cámara de Diputados y Senadores.

· Judicial: Es el que vigila que se cumplan las leyes, y lo representan la Suprema Corte de Justicia.

¿Quién es el Presidente actual de la República Mexicana?

__________________________________________________________________________________________

¿Quién es el alcalde de tu municipio?

__________________________________________________________________________________________

Nota: si no traes contestado el curso, NO podrás presentar la prueba
Área 4: Campismo

Material para la pasada de pruebas: Piolas o ixtle, Palitos y bordones.
Amarres

Tetrápode

Se realiza igual que un trípode. Solo que este es con cuatro palitos o bordones, y se utiliza como base en las construcciones. Para pararlo y que quede estable es necesario cruzar los palos 1 con el 3 y el 2 con el 4; para que el 1 y 4 vayan por dentro.
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Redondo

Se usa para unir dos palos, uno a continuación del otro y hacer uno más largo. Consta de dos amarres aislados, que son presilla de alondra y ochavado.
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Tejido de Cama

 Sirve para formar una red o superficie con ixtle, sin necesidad de utilizar muchos palos, sirve como cama, mesa, etc.

*Se entreteje por números pares y luego se va uniendo formando pequeños triángulos. Observa que en al primera figura se hace un ochavado, que empieza en un extremo del cuadro o rectángulo, y termina en el lado opuesto siempre, no olvides esto, pues es un error común al empezar el tejido de cama, después en al figura 1.2, observa como se empieza uniendo dos pedazos para hacer los triángulos. En la fig 1.3 puedes ver claramente que la cantidad de tensores que se tienen que usar son 6, esto es muy importante pues los tensores que debes hacer SIEMPRE deberán ser números pares. (2,4,6,8, etc.)

[image: image4]
Tejido Triangular

Este tejido se emplea cuando el área en el que se va realizar el tejido tiene forma triangular. AL igual que el tejido de cama, se forman triángulos, sin embargo el procedimiento es distinto. Se deben de hacer los tensores como lo indica la figura 2.1, después se procede a acomodarlos como indica la figura 2.2. Finalmente se acomoda como lo indica la figura 2.3. de igual forma que en el tejido de cama, se debe de respetar la regla de que la cantidad de tensores sea siempre en números pares
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Tejido parabólico

La finalidad de este tejido es únicamente servir de estética. Es muy sencillo y rápido de hacer. Para hacerse se debe de contar con un área lo suficientemente amplia como para extender los tensores y se debe de realizar entre bordones cuyo ángulo no sea mayor a 120 grados. Para realizarse es necesario color los tensores de un extremo del bordón a, a el extremo opuesto del bordón b. (fig. 3.1). Poco a poco se van recorriendo los tensores, recuerda que la distancia entre los tensores debe de ser igual en todos, de lo contrario el tejido sale mal y pierde estética. Al final el tejido debe de verse muy similar a la figura 3.2

[image: image6]
Caballete

El caballete es una de las estructuras más básicas que hay dentro de la técnica. Tiene múltiples usos y es muy sencilla de armar. Como avanzado debes de ser capaz de armar un caballete tu solo. Al armar el caballete es muy importante que te asegures de que todos los lados estén del mismo tamaño, esto es, que el cuadrado interior sea del mismo tamaño en todos sus lados. Al momento de realizar la tacha, no olvides que debes de amarrarla por el medio, (lugar indicado por el circulo, en la fig. 4.1)

[image: image7]
Prueba:
Para poder pasar esta prueba es necesario que hagas lo siguiente:
· Construyas un caballete

· Hagas un tejido de cama

· Hagas un tejido triangular

· Hagas un tejido parabólico

· Hagas un asta Bandera simple, este consta de un tetrapode, con un redondo amarrado a la base. La punta inferior del redondo no puede tocar el suelo.
Para esto tendrás dos sábados para pasar esta prueba, tomando en cuenta que dado que esta prueba ocupa de toda tu atención no puedes pasarla al mismo tiempo que otras por lo que planea bien tu pasada de pruebas en el semestre para que tengas tiempo de hacerlo todo.

Principales actividades de un Campamento
El campamento es la actividad general más importante del año, y es donde se lleva a la práctica los conocimientos y tenemos más oportunidad de convivir con las carretas, con la naturaleza y con Dios.

Inauguración: Se inicia con la Misa y se realiza para dar una introducción de lo que será el Campamento. Para ofrecer nuestro trabajo a Dios y para dar formalidad a las actividades.

Campismo: Es la Actividad técnica del Campamento. Comienza desde el acarreo, parar tiendas y las construcciones.

Temática: Es la Actividad en la cual por medio de ella cubrimos el objetivo del Campamento.

Cohesión: Son las actividades que se realizan para fomentar la integración. Tales como: actuaciones, percepciones, noches de cohesión, etc.

Juegos: Son las actividades para desarrollar una competencia sana.

Olimpiadas: Es la actividad en la que se fomenta la competencia personal y el esfuerzo individual en distintas pruebas.

 Pista: Es donde se pone en práctica la mayoría de nuestros conocimientos técnicos.

Fogata:  Es la actividad más importante del campamento porque  se realizan las Ceremonias y los Compromisos de la Conquista ante Dios y ésta misma. Esta representa la combinación de nuestro trabajo y la presencia del Espíritu Santo. 

Clausura: Hay una misa, es la conclusión del campamento y se dan puntuaciones y premiaciones reconociendo el trabajo de los niños, invitados y Jefatura.

Área 5: Primeros Auxilios

¿Qué es el botiquín?

Es el estuche que contiene todas las cosas que nos van a servir para poder aplicar los primeros auxilios, éste debe de ser ligero, portátil y que solo sea utilizado para eso.


Debe tener lista de las medicinas que contiene y el uso de las mismas, se debe de verificar que las medicinas no hayan caducado, pues de lo contrario el ingerir dichas medicinas podría ocasionar una intoxicación.
Lista de un buen Botiquín

·  1 Microdyn

·  Tijeras

·  Isodine Espuma

·  Jabón

·  Merteolate

·  Pepto Bismol(pastillas o suspensión)

·  6 Abate Lenguas

·  20 Curitas

·  2 Rollos de cinta adhesiva

·  5 Gasas

·  2 Vendas De 10cm

·  Crema Antinflamatoria(Lonol, Termorub, Árnica, etc.)

·  Tempra

·  Aspirina

·  Buscapina

·  Clorotrimeton

·  Pasta de Lassar

· Termómetro

·  Pinzas

·  Navaja

·  Encendedor

·  Alcohol

·  Suero

·  Agua

El botiquín debe llevarse a todas las actividades de la Conquista, así como la lista de medicinas a las cuales son alérgicos tus Pioneros(as).

Equipo de curación

Jabón neutro: sirve para lavar las heridas y nuestras manos en caso de que vayamos a hacer alguna curación.

Isodine: Ayuda a cicatrizar las heridas y evitar que se infecten.

Gasas y curitas: sirven para cubrir heridas y protegerías del polvo e infecciones.

Vendas: para inmovilizar alguna parte del cuerpo.

Tela adhesiva: Para sujetar gasas y vendas.

Medicinas

Es importante no tomar ninguna medicina que no nos haya recetado el doctor, ya que no conocemos las reacciones que podríamos tener. Para tomar cualquier medicamento debemos preguntar a alguien mayor o de la Jefatura.

· Aspirinas: Alivian el dolor de cabeza.

· Alka-Seltzer: Para dolor de estómago, cabeza y muelas.

· Jarabe Vick: Jarabe para la tos.

· Iodex: Para dolores musculares.

· Gotas: Para calmar molestias y limpiar ojos y oídos.

· Té de Manzanilla: Para dolor de estómago y para limpiar los ojos.

· Microdyn: Para desinfectar el agua.

· Cerillos: Para calentar el agua y esterilizar las navajas y agujas.

Quemaduras


Son heridas producidas por el contacto con el fuego, objetos calientes o ácidos, las quemaduras según su gravedad pueden ser:

· De primer grado

· De segundo grado

· De tercer grado

Quemaduras de primer grado


Se caracterizan porque la piel se pone roja y se siente un ardor en la parte quemada, la piel se pone muy sensible al tacto. Se debe de mojar con agua fría, se le pone picrato, no se pone ninguna grasa o aceite ya que se conservaría el calor y permanecería la quemadura.

Quemadura de segundo grado


Se caracterizan porque además de ardor, aparecen ampollas en la piel, en ocasiones hay líquidos corporales en estas y se presenta un dolor agudo. No se pone ninguna grasa o aceite, no se debe reventar la ampolla, se cubre con una gasa estéril no adhesiva, se retiran joyas o partes de ropa que estén quemadas, se aplica frió por 10 – 40 minutos y se le pone Bacitracin.TM
Quemadura de tercer grado


Se caracteriza porque son causadas principalmente por químicos, exposición directa al fuego y choques eléctricos. Se identifican porque la piel puede parecer como cuero, o en ocasiones se ve color gris, se ve seca y los nervios están muertos por lo que no se siente dolor. Para tratar estas quemaduras se deben retirar las joyas, ropas quemadas se cortan de la piel jamás se arrancan, se elevan los pies y brazos y se aplican vendajes limpios y secos.
Nota: en las quemaduras de segundo y de tercer grado, JAMAS se les pone agua directamente, ya que la victima podría caer en shock

Sangrado de la nariz



Para poder detener este tipo de hemorragia, se hace presión en la nariz, en la parte mas baja del tabique, se inclina la cabeza hacia bajo y se debe de colocar a la persona en la sombra.

Área 6: Técnicas de la Comunicación


La comunicación es el proceso de mandar y recibir ideas, información o un mensaje. Lo compone un trasmisor, que codifica el mensaje y un receptor que decodifica el mensaje.

Formaciones

[image: image26.png]



[image: image8]
Llamada de Atención.



En la llamada de atención con la mano abierta significa formación general (toda la conquista) y con la mano cerrada significa solo la unidad del miembro de jefatura que la haga.

[image: image27.png]



Herradura



En esta formación las carretas se forman por orden alfabético empezando por la el lado izquierdo de la Jefatura. (puede ser general o por unidad). El primer capitçan va alienado exactamente a la misma altura que la JFT, al igual que el ultimo sub capitan
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Círculo


En esta formación las carretas se forman por orden alfabético  y la primera carreta se forma por detrás del miembro de jefatura como se muestra en la figura. La Jefatura mueve el brazo en círculos. El punto donde el sub capitán de la ultima carreta y la primera esta marcado con dos círculos unidos.
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Filas


En esta formación las carretas se forman por orden alfabético de izquierda a derecha de los miembros de jefatura. Es importante destacar que hay una diferencia entre una formación con un número par de carretas y una con un número impar. Cuando existe un número par, la carreta de en medio esta directamente enfrente de JFT, mientras que cuando es numero par, esta la JFT debe de estar en medio de dos carretas. (véanse figuras). Otra cosa que debes de recordar es que la distancia entre los capitanes y la JFT debe de ser de al menos 3 pasos en la ciudad y 5 cuando se esta en el campo. 
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Columnas cerradas y abiertas


En esta formación las carretas se forman en columnas por orden alfabético, La primera carreta que en este caso es “Águilas” debe formarse colocando al miembro de en medio viendo a la jefatura. Y las demás carretas se forman atrás de Águilas ya sin tomar en cuenta a los otros niños, el capitán o capitana siguiente se forma atrás del capitán de águilas y así con las demás carretas. (ver dibujo). La formación de columnas cerradas y columnas abiertas se puede diferenciar por la forma de ejecutarse, quedando que la formación de columnas cerradas se ejecuta con el puño cerrado completamente, y la formación de columnas abiertas se ejecuta con la mano completamente abierta y los dedos completamente extendidos. A continuación se presentan la cantidad de pasos que hay que tomar en cada formación ya sea en ciudad o en campo.
	Abiertas
	Ciudad
	Campo

	     JFT
	5
	5

	     Carreta
	3
	5

	Cerradas
	Ciudad
	Campo

	     JFT
	3
	3

	     JFT
	1
	3








Línea



En esta formación las carretas se forman de izquierda a derecha con respecto a la jefatura. (ver figura)



Estaturas


Se forman por estaturas, es decir, de chico a grande dependiendo hacía donde se levante el brazo del miembro de la jefatura. (véanse los dibujos), El lado en el que quede el puño indica de que lado van los mas altos. Cabe mencionar dos cosas, primero, esta es la única formación que se puede ejecutar con el brazo izquierdo, segundo; se puede ejecutar ya sea con el brazo inclinado hacia arriba o hacia abajo.







Rectángulo



En esta es casi como la herradura pero aquí se forman  en forma de cuadro. Cuando es por unidad por ejemplo si son 5 carretas, se forma una carreta de un lado, tres enfrente y otra de otro lado. Cuando es general y son 12 carretas se forman 3 de un lado, 6 enfrente y 3 de lado.

(ver figura)







Semáforo

El semáforo es un tipo de comunicación  que nos sirve para mandar mensajes a larga distancia, por medios ópticos. Cada letra esta definida por la posición de los brazos. En el semáforo se utilizan banderas, las cuales deben ser de colores que no se confundan con la naturaleza, deben medir cuarenta centímetros de cada lado, dividido en dos colores diagonalmente y los palos deben medir sesenta centímetros.

Para comenzar el mensaje se manda “ VE /  VE”.

Para terminar el mensaje se manda “AR / AR”.

Los signos ortográficos y los números se deletrean.

En Ocasiones se puede aclarar si son números o letras.



Área 7: Topografía

¿Qué es la Topografía?

Topografía es el arte de representar gráficamente un lugar sobre el papel, con todos los accidentes de la superficie.

 ¿Qué es la Rosa de los vientos?

La rosa de los vientos es un diagrama que nos indica los 16 puntos en que se divide el horizonte. Estos 16 puntos se encuentran divididos de la siguiente forma:

a) 4 puntos cardinales
Norte (N)

Sur (S)

Este (E)

Oeste (O) (W)

b) 4 puntos laterales
Noreste (NE)

Noroeste (NO) (NW)

Sureste (SE)

Suroeste (SO) (SW)

c) 8 puntos colaterales
Nor-noreste (NNE)

Nor-noroeste (NNO) (NNW)

Sur-sureste (SSE)

Sur-suroeste (SSO) (SSW)

Este-noreste (ENE)

Este-sureste(ESE)

Oeste-noroeste (ONO) (WNW)

Oeste-suroeste (OSO) (WSW)

La rosa de los vientos esta dividida en los 360° de un circulo y cada dirección tiene su grado correspondiente.

¿Qué es una Brújula?

Una brújula es un instrumento que sirve para orientarnos con respecto al norte magnético. Consiste en un círculo dividido, en cuyo centro gira una aguja imantada que se dirige siempre hacia el norte magnético.


 Azimut

Son los grados que existen entre la línea que se forma de un punto observador a un punto observado y la línea que se forma del punto observado al Norte.

Existen brújulas especiales para sacar el Azimut. Con una brújula normal lo que se debe hacer para obtenerlo es lo siguiente: Se coloca la brújula de tal manera que la aguja imantada coincida exactamente con el Norte. Con una varita delgada se apunta desde el p1 hacia el p2 de modo que la varita pasé por el centro de la brújula. Ahora se leen los grados en que se encuentra el p2 con respecto al Norte y ese es el valor del Azimut.

p1 = Punto Observador                                                              
p2 = Punto Observado

Señales de Pista

Las señales de pista son de gran utilidad para actividades como campamentos, excursiones, pistas de ciudad. Se usan principalmente para hacer una ruta para que otras personas la sigan y para que lleguen a un lugar determinado. Es muy importante el recordar que las señales de pista de campo deben de ser hechas de manera tal que no llamen la atención de los extraños pero que de igual forma sean fáciles de seguir para quienes se encuentran realizando la pista de campo. Por lo que el uso de pintura, cal o cualquier otra sustancia que de alguna manera deje marcado de manera permanente la señal se utiliza solamente en caso de emergencias. Estas señales aquí presentadas, cabe recordar, que son meramente un ejemplo de cómo deben de ser estas presentadas, estas puedes hacerse con palos, piedras, hojas, etc. 
	                       
Principio de Pista
	
Camino a Seguir
	
Con Obstáculos
	
Peligro

	
Agua Potable
	
Agua No Potable
	
Vuelta a la derecha
	
Vuelta a la izquierda 

	
Guerra
	
Paz
	
Mal Camino
	
Esperar Aquí (#) minutos

	
Centro de Reunión
	
Sepárense
	
Mensaje Escondido a

Tantos(#) Metros
	
Fin de Pista 

Campamento


Trabajo:


En este espacio, hacer un mapa con las señales para encontrar un tesoro.  Saber tu dirección, teléfono y colonia donde vives. Si no traes este requisito, no podrás pasar tu prueba.
Hoja de Firmas

        Área
              Fecha
Firma

	1. Preliminar
	
	
	

	2. Religión     
	
	
	

	3. Civismo
	
	
	

	4. Campismo
	
	
	

	5. Primeros Auxilios     
	
	
	

	6. Técnicas de la         

    Comunicación
	
	
	

	7. Topografía             
	
	
	


Terminó satisfactoriamente su Curso de Avanzados
El día ________ de__________________ del ________

__________________________

Sinodal

_____________________       _____________________

         Entrevista con JFT                        
  Fecha

Para la entrevista es necesario entregar 3 cartas, una hecha por tus papás y otra por tu capitán de carreta donde te avalen como avanzado, y 1 mas hecha por ti donde te comprometes como avanzado con la conquista.
Directorio Telefónico

Asesor Espiritual:


Pbro. Vicente Anguiano 
83 00 42 00



83 00 42 01

Coordinadores:


Daniel Cuevas
83 81 27 82
Ana Laura Campos
81 29 47 10
Jefatura:


Gabriela del Bosque
83 00 42 02

Sammar Herrera
83 00 30 55


Javier Contreras
83 22 26 62

Elías Méndez
83 38 43 09


Ricardo García
83 73 25 97


Horacio Decanini
83 15 08 52

Asesor Técnico   

Estehel Herrera
83 00 30 55
Directorio de Carreta

Capitán / Capitana:

· ________________________________

Sub - capitán / Sub - capitana:

· ________________________________

Pioneros / Pioneras:

· ________________________________

· ________________________________

· ________________________________

· ________________________________

· ________________________________

· ________________________________

· ________________________________

· ________________________________

· ________________________________

· ________________________________

· ________________________________

· ________________________________

· ________________________________

· ________________________________
· ________________________________
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Formación con número impar
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Formación con número par
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Fig. 2.2





Fig. 2.1





Fig. 1.3
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b





Fig. 3.1





Fig. 3.2





Posteriormente se amarra un bordón con un ballestrinque. El bordón que se va a amarrar debe de ser de la orilla y debe de ubicarse de manera tal que este lo más cercano a las puntas y pueda amarrarse todo, se recomienda dejar un espacio de al menos 10 cm de la punta al amarre.





Lo primero es asegurarse que todas las puntas de los bordones estén alineadas en un lado, como lo muestra la imagen





10 cm





Una vez hecho esto, lo siguiente es amarrar los 4 bordones uniéndolos con un ochavado, esto es haciendo pasar la cuerda en forma de ocho por el contorno de los bordones. Esto debes de hacerlo el suficiente numero de veces como para que termines en el mismo lugar donde comenzaste como lo indica la flecha





El penúltimo paso para hacer el tetrapode es ahorcar el amarre, para esto es necesario pasar la cuerda por entre los bordones y alrededor de las uniones hechas por los ochavados, justo donde indica las flechas, esto lo debe hacer en orden y abarcando todos los espacios





Al final, si seguiste las instrucciones tu amarre debió haber terminado en el lado opuesto al que comenzaste, es decir donde marca la flecha, lo único que falta es que lo termines haciendo otro ballestrinque





Ahora que has terminado el amarre, lo único que falta es que pares el tetrapode, recuerda la explicación inicial y al final debe de verse aproximadamente así. El área marcada con el circulo es donde se supone va el amarre que acabas de realizar.





Jefatura





Capitán





Sub capitan





Pionero
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